
 
 
 

P’tit coup de pouce 
 

 

 
 
 

P’tit coup de pouce 
 

 

 
 
 

P’tit coup de pouce 
 

 

 
 
 

P’tit coup de pouce 
 

 

 
 
 

P’tit coup de pouce 
 

 

 
 
 

P’tit coup de pouce 
 

 



 
 
 

P’tit coup d’éclat 
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Chaque joueur 

reçoit une 
fléchette 

supplémentaire
. 

 
Les joueurs se 

rapprochent 
d’un pas. 

 
Chaque 
fléchette 
compte 
double. 

 
Récupérer un 

joueur de 
l’équipe adverse. 

 
 

Les joueurs se  
rapprochent 

de 2 pas. 

 
Les joueurs 

doivent être à la 
même hauteur 

que la cible 
(monter sur une 

marche) 



 
Chaque joueur 

retire une 
fléchette de 

son jeu. 

 
Les joueurs 

reculent d’un 
pas. 

 
Les joueurs 

tirent avec leur 
« mauvaise 

main ». 

 
Les joueurs 

jouent en 
équilibre sur 

un pied. 

 
 

Tenir la 
flêchette entre 

le pouce et 
l’auriculaire 

 
Les joueurs 

tourne le dos 
à la cible, se 
retourne et 
joue très 

rapidement. 



 

 

Les Joueurs 

doivent jouer 

uniquement dans 

la partie de droite. 
 

 

 

Les Joueurs 

doivent jouer 

uniquement dans 

la partie de 

gauche. 
 

 

 

 

Les Joueurs 

doivent jouer 

uniquement dans 

la partie du haut. 
 

 

 



 

 

Les Joueurs 

doivent jouer 

uniquement dans 

la partie du bas. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


